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MISTROVSTVIi CESKE REPUBLIKY V BOWLSU - 2023
KATEGORIE: MUZI - JEDNOTLIVCI

ZAKLADNI SKUPINY, FINALE

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Poradatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Datum a ¢as konani MCR: 28.9.-1.10.2023, od 9,00 hod

Misto konani: areal TJ Sokol Liboc, Ruzyriskd 156/55, Praha 6
U¢astnici: prihladeni hraci — ¢leni CABow
Startovné: ¢leni CABow se zaplacenym pfispévkem — zdarma

Ceny: vitézny hra¢ mistrovstvi CR obdr#i putovni pohar pro mistra CR, hraci na prvnich tfech mistech
pak medaile a vécné ceny

Organizacni vybor: Jan Létal, Libor Svaton

Poradatel soutéze: Ceska asociace bowlsu (CABow)

Herni systém: viz. dale Herni fad

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel outdoor bowlsu — viz. dale Herni ¥ad

soutéze — oddil Il.
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MisTrRovsTVi CR MUZI JEDNOTLIVCI - ROK 2023

1. SYSTEM SOUTEZE

Mistrovstvi Ceské republiky jednotlivcd je jednorazovou souté?i. Jedna se o souté? v kategorii muzd.
Herni fad je v pravomoci CABow pti dodrzeni obecnych pravidel danych pro soutéze v bowlsu. CABow
zodpovida za nasazeni a rozlosovani hracl a koordinaci jednotlivych zapas(. Rozhoddi jsou zajistovani
v rdmci moznosti CABow, o utkani je vidy potizen zapis.

CABow zabezpetuje pro zdpasy potiebné sady kouli, CABow také uréuje systém jejich pridélovani.
(Toto neplati pro pfipad, kdy hraci pouZivaji na hru koule vlastni). CABow zodpovidd za pfipravenost
drah a potfebného vybaveni (maty, méfici nastroje, podlozky pod koule, score-karty, apod.).

Pravidla pro hru na MCR se fidi platnymi pravidly pro outdoor bowls IFBS (International Federation for
the Sport of Bowls) - dale jen pravidla WB).

Veskeré stiznosti Ci feSeni predem nepredpoklddanych situaci jsou v kompetenci organizacniho
vyboru.

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zékladnich pravidel bowlsu pro soutéZe jednotlivcd — viz
Pravidla hry pro soutézZe jednotlivc.

UTKANIi MCR V KATEGORII MUZI - JEDNOTLIVCI 2023 SE HRAJI TAKTO:

A. ZAKLADNI SKUPINY

Vsichni prihlaseni hraci hraji dle priloZzeného rozpisu utkani ve tfech zakladnich skupinach (A, Ba C). V
zakladni skupiné hraje vidy kazdy s kazdym. Rozdéleni hracd do zakladnich skupin je provedeno
pomoci nasazeni dle vysledkd na predchozim MCR a dle transparentnich (vefejnych) losovani.

Utkani v zakladni skupiné se hraji na 12 end( a ¢asovy limit pro oba hrace dohromady je 55 minut,
po uplynuti této doby se pouze dohrava rozehrany end. Casovy limit sleduje rozhod&i soutéze, resp.
hraci.

Utkdani v zakladni skupiné se hraji na vitézstvi, remizu ¢i prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do
celkové tabulky, za remizu jeden bod, za prohru Zadny bod. V pfipadé kontumace se hraci, jehoz utkani
se kontumuje, odecitd jeden bod. Hraci, v jehoZ prospéch bude utkani kontumovano, se pficitaji 2 body
a 9 kouli. Hrag, ktery bude mit vice nez dvé kontumace je automaticky ze soutéze vyrazen a jeho zapasy
se anuluji.

Po odehrani viech zapasi v zakladni skupiné se vytvofi pofadi hra¢h na zakladé nasledujicich kritérii:
1. vyssi pocet ziskanych bod(

2. vyssi rozdil mezi poctem vyhranych a prohranych kouli

3. vyssi pocet vyhranych kouli

4. lepsi vysledek ve vzajemném zapase, resp. zdpasech

5. los
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B. KVALIFIKACNI SKUPINA

Hradi, ktefi se umisti v zakladnich skupinach na 3. misté spolu odehraji vzajemné kvalifika€ni zapasy o
dvé postupova mista do dvou Ctvrtfindlovych skupin. Tato kvalifikacni skupina se odehraje systémem
kazdy s kazdym — na 12 end. Poradi v kvalifikacni skupiné se vytvori dle vyse uvedenych kritérii (viz.
zapasy ve skupinach A, B, C, body 1-5).

C. CTVRTFINALOVE SKUPINY

Hradi, ktefi se umisti v zdkladnich skupinach na 1. a 2. misté — postupuji pfimo do dvou ¢tvrtfinadlovych
skupin D a E, zdroven pak postoupi i prvni dva z kvalifikacni skupiny. (kazda ¢tvrtfindlova skupina bude
mit Ctyfi hrace).

Hraci budou do ¢étvrtfindlovych skupin D, E pfifazeni losem za téchto podminek:

a) V jedné skupiné budou maximalné dva vitézové zakladnich skupin.
b) V jedné skupiné nebudou hraci, ktefi skoncili na 1. a 2. misté ve stejné zakladni skupiné.

Losovani do ctvrtfindlovych skupin zabezpeci pofadatel — bude provedeno maximainé spravedlivym
a vefejnym zpUsobem.

Ve ¢tvrtfinalovych skupinach se hraje systémem kazdy s kazdym na 12 endd, bez ¢asového limitu. Za
vitézstvi se pocitaji dva body do celkové tabulky, za remizu jeden bod, za prohru Zadny bod. V pfipadé
kontumace se hraci, jehoz utkani se kontumuje, odecita jeden bod. Hraci, v jehoz prospéch bude utkani
kontumovano, se pficitaji 2 body a 9 kouli. Hrac, ktery bude mit vice nez jednu kontumaci je
automaticky ze soutéze vyrazen a jeho zapasy se anuluji.

Po odehrani viech zapasu ve skupiné se vytvofi poradi hracli na zakladé nasledujicich kritérii:
1. vy3si pocet ziskanych bodU

2. vyssi rozdil mezi poctem vyhranych a prohranych kouli

3. vyssi pocet vyhranych kouli

4. lepsi vysledek ve vzajemném zapase, resp. zapasech

5. los

D. ZAPASY O KONECNE UMISTENI
Po skonceni ¢tvrtfindlovych skupin se odehraji zapasy o konec¢né poradi.

Utkani o 7. misto — ¢tvrti ze skupin D, E
Utkani o 5. misto — tfeti ze skupin D, E
Utkani o 3. misto — druzi ze skupin D, E

Tato utkani se hraji na 12 endt nebo skonci v okamziku, kdy jeden z hracd ziskal minimalné 21 kouli,
resp. jiz je stav takovy, Ze je jisty vitéz zapasu. V pripadé remizy po 12 endech se hraje dodatec¢ny end
(extraend). Hraje se bez ¢asového limitu.

Utkani o 1. misto — vitézové skupin D, E

Utkani o prvni misto se hraje na 18 endu, resp. skonci v okamzZiku, kdy jeden z hraéd ziskal minimalné
21 kouli, resp. jiz je stav takovy, Ze je jisty vitéz zapasu. V pfipadé remizy po 18 endech se hraje
dodatecny end (extraend). Hraje se bez ¢asového limitu.
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E. NASAZENI DO SKUPIN A DO DRAH, TRENINKY PRED ZAPASY

1. Organizacni vybor soutéze proved| nasazeni a ndsledné i rozlosovani do zakladnich skupin.

2. Drahy pro utkani ve skupindch A aZ E budou vidy pred jejich zacatkem nalosovany.

3. Zapasy v kvalifikacni skupiné o postup do ¢tvrtfinale se hraji na draze €.1.

4. Zapasy o 5. a 7. misto se odehraji na draze €. 2, utkani o 1. a 3. misto se odehraji na draze €. 1.
5. Pfed kazdym zdpasem maji hraci moznost tréninku, vzdy dvé koule tam a zpét.

F. CELKOVE PORADI, KVALIFIKACE NA MCR 2024

Hragi, ktefi se umisti na 1. - 6. mist& maiji zajistény postup do finalové ¢asti MCR 2024.

V piipadé, Ze se néktery z téchto hracd, neptihlasi do findlové ¢asti MCR 2024, postoupi do ni dalsi hraé
v poradi. Pro viechny hrace z MCR 2023 bude jejich umisténi vyuZito pfi nasazeni do kvalifikacnich
soutéZi v roce 2024 o postup do finalové casti.

2. PRAVIDLA HRY V KATEGORII MUZI - JEDNOTLIVCI

1. Pred zdpasem si hraci vylosuji moznost volby posledni koule v prvnim endu, resp. moZnost odhodu
jacka. Hrag, ktery bude odhazovat jacka, v prvnim endu zacina.

2. Vkazdém endu odhodi hraci celkem osm kouli, pficemz kazdy hra¢ odhodi celkem Ctyfi koule,
jednotlivi hraci se v odhozech stfidaji.

3. Hrdc, ktery v endu zacina, nejdfive umisti odhodovou podlozku (tzv. mat) na drahu (min. 2 metry od
zadniho okraje drahy, nejvyse pak 8,50 metr(i na stfedovou osu drahy. Poté odhodi jacka, a pak svoji
prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli protihrac.

V pfipadé, Ze hrac¢ neumisti jacka dle pravidel (bod 4.), rozhoduje o umisténi odhodové podlozky druhy
hrac. Pokud ani druhy hrac nespini podminky dle bodu 4., jack je umistén na T-point a mat mlze umistit
prvni hrac dle svého uvazeni.

4. Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 23 m od odhozu (pocitdno od predniho okraje
odhodové podlozky). Poté bude umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti mista zastaveni. V
pfipadé, Ze jack bude odhozen do prostoru mezi tzv. T-pointem (bod na stfedové ose drahy, vzdaleny
2 m od konce drahy) a ditchem (zadnim pfikopem), bude jack umistén na T-point. Pokud nastane
pfipad, Ze jack bude odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 m nebo bude odhozen aZ do ditche (zadni
prikop) ¢i mimo drahu, ziskava pravo odhozu jacka hrac¢ druhého tymu. Ten si mize zménit umisténi
odhodové podlozky a poté odhodit jacka. Pokud opét nastane ptipad, Ze jack bude odhozen do kratsi
vzdalenosti nez 23 m nebo bude odhozen az do ditche (zadni pfikop) ¢i mimo drahu, bude Jack umistén
na T-point a hrac prvniho tymu mé opét moznost zménit umisténi odhodové podlozky. V pfipadé
odhozu jacka, ktery bude odhozen do vymezeného uzemi bude jack umistén na stfedovou osu drahy
ve vzdalenosti zastaveni, nebo na T-point. Poradi odhazujicich se neméni.

5. Poté, kdy jsou vsechny koule odhozeny, hrac ziska bod za kazdou z kouli, ktera je blize jacku, nez je
nejblizsi souperova koule. Tim end konci a nasledné se pokracuje dalsSim endem (vyjma konce zapasu).

6. End vZdy zacina hrac, ktery vyhral pfedchdzejici end. Vyjimku tvofi prvni end (viz bod €. 1. téchto
pravidel).
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7.V pripadé, Ze se v prlbéhu hry dostane jack mimo drahu, a to za bocni hranice drahy, jack se umisti
na T-point. Hra dale pokracuje odhodem dalsiho hrace v poradi.

8. Dotyk jacku — koule, ktera se po odhodu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hre i pokud se v pribéhu
dalsi hry dostane do ditche. Koule mize byt oznacena (smyvatelna barva). Pokud se octne v ditchi, je
jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

9. V pripadé, Ze se jack dostane v pribéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Koule, které v pribéhu hry skonci v ditchi (bez predchoziho doteku sjackem) nebo opusti drahu
(dotkne se boc¢niho okraje drahy) nebo skonci ve vzdalenosti kratsi nez 14 metr( od odhodové podlozky
jsou vyrazeny ze hry. V pfipadé nejasnosti o vyrazeni koule ze hry rozhoduje rozhodci.

10. V pripadé, Ze neni zfejmé, ktera z kouli je blize jacku, rozhoduje o poradi kouli rozhoddi ¢i jeho
zastupce z fad hracli, a to nejprve vizualné, v pripadé pochybnosti pak pomoci méficich prostredk.
V pripadé, Ze nastane situace, kdy nelze ani mérenim zjistit poradi kouli, zapocitavaji se pouze ty koule,
které jsou oznaceny jako blizsi.

Zpracoval: organizacni vybor, v Praze dne 24. zafi 2023
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