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MISTROVSTVi CESKE REPUBLIKY V BOWLSU - 2022
KATEGORIE: ZENY- JEDNOTLIVKYNE

ZAKLADNI SKUPINY, FINALE

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Poradatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Datum a ¢as konani MCR: 27. srpna 2022, od 9,30 hod

Misto konani: aredl TJ Sokol Liboc, Ruzyriskd 156/55, Praha 6
U€astnici: prihladené hracky, élenky CABow

Startovné: ¢lenky CABow se zaplacenym pFispévkem - zdarma, hracky bez zaplaceného ptispévku 300
K¢ - hotové k rukam organizator(

Ceny: vitézna hracka mistrovstvi CR obdrZi pohar pro mistryni CR, dale pak medaile a drobné ceny

Organizacni vybor: Jan Létal, Libor Svaton

Poradatel soutéze: Ceska asociace bowlsu (CABow)

Herni systém: viz. dale Herni fad

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel indoor bowlsu — viz. déle Herni Fad

soutéze — oddil Il.
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HERNIi RAD
MisTROVSTVi CR V BOWLSU - ZENY JEDNOTLIVKYNE 2022

1. SYSTEM SOUTEZE

Mistrovstvi Ceské republiky jednotlivel je jednordzovou soutéZi. Jedna se o soutéi v kategorii Zen.
Herni fad je plné v kompetenci CABow za dodrZeni obecnych pravidel danych pro soutéZe v bowlsu,
vydanych IFBS (International Federation for the Sport of Bowls).

V kompetenci CABow je nasazeni a rozlosovani hracek a nasledna koordinace jednotlivych zapasti.
Rozhodéi budou zajidténi v ramci moznosti CABow, o utkani bude vidy pofizen zapis.

CABow zajidtuje pro zapasy potfebné sady kouli, a uréuje systém jejich pridélovani. Toto neplati pro
pripad, kdy hracky pouzivaji na hru vlastni sportovni vybaveni (koule). V pfipadé, Ze se hracky
nedohodnou pfi vybéru kouli, patficich TJ Sokol Liboc — rozhodne los.

Veskeré stiznosti Ci feSeni jinych, predem nepredpokladanych situaci, jsou v pravomoci organizaéniho
vyboru.

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel bowlsu pro soutéZe jednotlivcd — viz
Pravidla hry pro soutéze jednotlivcd.

UTKANi MCR v KATEGORII ZENY JEDNOTLIVKYNE 2022 SE HRAJi TAKTO:

Vsechny ptihlasené hracky hraji dle prilozeného rozpisu utkdni ve dvou tficlennych skupinach
systémem kazdy s kazdym. Bude se jednat o zapasy €. 1 azZ €. 6.

Utkani v zakladni skupiné se hraji na 10 end( a ¢asovy limit pro obé hracky dohromady je 55 minut,
po uplynuti této doby se pouze dohrava rozehrany end. Casovy limit sleduje rozhod¢i soutéze, resp.
hracky.

Utkani v zakladni skupiné se hraji na vitézstvi, remizu ci prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do
celkové tabulky, za remizu jeden bod, za prohru Zadny bod. V pfipadé kontumace se hracce, jejiz se
utkani kontumuje, odecita jeden bod. Hracce v jejiz prospéch bude utkani kontumovano se pficitaji 2
body, 10 kouli a 7 endu. Hracka, kterd bude mit vice nez dvé kontumace je automaticky ze soutéze
vyfazena a jeji zapasy se anuluji.

Po odehrani vsech zapasl ve skupiné se vytvofi poradi hracek na zakladé nasledujicich kritérii:
1. vyssi pocet ziskanych bodu

2. vy$8i rozdil mezi poftem vyhranych a prohranych kouli

3. vysSi pocet vyhranych kouli

4. lepsi vysledek ve vzajemném zapase, resp. zapasech

5. los

Turnaj bude dale pokracovat takto:
1. Hracky na prvnim misté ve skupinach postupuji rovnou do semifinale.

2. Hracky na druhém a tfetim misté postupuji dale do vyrazovacich boji — play off (zapasy ¢.7 a 8) s tim,
Ze hraji proti sobé hracky na druhém a tfetim misté ze skupin A a B, a to o postup do semifinale. Toto
utkani se hraje na 10 endd, v pfipadé nerozhodného stavu po 10 endech se bude hrat tzv. extraend.
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Zapas €. 7 odehraje 2. hracka ze skupiny A a 3. hracka ze skupiny B. Zapas ¢. 8 odehraje 3. hracka ze
skupiny A a 2. hracka ze skupiny B.

3. Vitézky zapasl ¢. 7 €. 8 se utkaji s vitézkami skupin v semifindlovych zapasech (zépasy ¢. 9 a 10).
Vitézna hracka ze skupiny A bude hrat s vitézkou zdpasu €. 8, vitézna hracka ze skupiny B bude hrat
s vitézkou zapasu ¢. 7. Semifinalova utkani se hraji na 10 endd, v pfipadé nerozhodného stavu po 10
endech se bude hrat tzv. extraend.

4. Vitézné hracky ze semifindle, tedy zapasu €. 9 a 10 spolu odehraji finale (zapas €. 12). Vitézka tohoto
utkani bude vyhla$ena mistryni Ceské republiky v bowlsu jednotlivkyr — Zen pro rok 2022. Porazena
ziska druhé misto na MCR v bowlsu jednotlivkyfi pro rok 2022. Finale se hraje na 12 end.

PoraZzené hracky ze zapasu €. 9 a 10 spolu odehraji utkani o 3. misto (zapas €. 11). Tento zapas se hraje
na 10 end(.

Obé tato utkani se hraji bez ¢asového limitu. Utkani se hraji pouze na vitézstvi a prohru. V pfipadé, ze
utkani skon¢i nerozhodné, o vitézstvi se rozhodne v dodatecném endu — tzv. extraendu.

5. Hracky, které prohraly zapasy €. 7 a 8 spolu odehraji zapas o celkové umisténi a to na 10 end( (zapas
€. 13). Utkani se hraje pouze na vitézstvi a prohru. V pripadé, Ze utkani skonéi nerozhodné, o vitézstvi
se rozhodne v dodate¢ném endu — tzv. extraendu.

6. Pokud nékterd hracka ve vyfazovacich zapasech, resp. findlovych zdpasech ¢i zapasech o umisténi
dosahne 18 bodt, zapas v tomto okamziku konéi jejim vitézstvim.

Nasazeni do skupin a do drah

1. Organizacni vybor soutéze provede nasazeni do skupin a rozlosovani.

2. Pred zahajenim turnaje budou vylosovany drahy, na kterych se odehraji zapasy ve skupiné (skupiny
se odehraji vidy na stejné draze). Pred zdpasy €. 7 az 10 dojde vidy k vylosovani drahy k pfislusnému
utkani. Findle a utkani o tfeti misto se bude hrat na draze €. 1, zdpas €. 13 na draze €. 2.

2. PRAVIDLA HRY V KATEGORII ZENY JEDNOTLIVKYNE

1. Pred zapasem si hracky vylosuji moznost volby posledni koule v prvnim endu, resp. moznost odhodu
jacka v prvnim endu. Hracka, ktery odhazuje jacka jako prvni - také v prvnim endu zacina.

2. V kazdém endu odhodi hracky celkem osm kouli, pficemz kazda hracka odhodi celkem ctyfi koule,
jednotlivé hracky se v odhozech stridaji.

3. Hréacka, ktera v endu zacina, nejdfive umisti odhodovou podloZku (tzv. mat) na drahu (min. 2
metry od zadniho okraje drahy, nejvyse pak 8,50 metrd na stfedovou osu drahy). Poté odhodi
jacka, a poté svou prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli souperka.

4. Jack musi byt odhozen alespori do vzdalenosti 23m od odhozu (pocitano od predniho okraje
odhodové podlozky). Poté bude umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti mista zastaveni.
V pripadé, Ze jack bude odhozen do prostoru mezi tzv. T-pointem (bod na stfedové ose drahy,
vzdaleny 2 m od konce drahy) a ditchem (zadnim prikopem), bude jack umistén na T-point. Pokud
nastane pfipad, Ze jack bude odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 m nebo bude odhozen az do
ditche (zadni pfikop) ¢i mimo drahu, ziskdva pravo umisténi podlozky (mata) a odhozu jacka
soupefrka. Po jejim odhozu bude jack umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti zastaveni,
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Pokud ani druha hracka nesplni vyse uvedené podminky pro odhoz jacka, jack bude umistén na T-
point a prdvo umisténi podlozky prechazi na prvni hracku. Poradi odhazujicich se neméni.

5. Poté, kdy jsou vSechny koule odhozeny, hracka ziska bod za kazdou z kouli, ktera je blize jacku, nez
je nejblizsi koule souperky. Tim end konéi a ndsledné se pokracuje dalsSim endem (vyjma konce
zapasu).

6. End vidy zacina hracka, ktera vyhrala predchazejici end. Vyjimku tvofi prvni end (viz bod €. 1.)

7. V pfipadé, Ze se v prtibéhu hry dostane jack mimo drahu, a to za bocni hranice drahy, jack se
umisti na T-point. Hra dale pokracuje odhodem souperky.

8. Dotyk jacku — koule, ktera se po odhodu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hie i pokud se
v pribéhu dalsi hry dostane do ditche. Koule m(ize byt oznacena (smyvatelna barva). Pokud se
octne v ditchi, je jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

9. V pfipadé, Ze se jack dostane v pribéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Umisténi jacka v ditchi je viditelIné oznaceno nad ditchem.

10.Koule, které v pribéhu hry skondi v ditchi (bez pfedchoziho doteku s jackem) nebo opusti drahu
(dotkne se boéniho okraje drahy) nebo skonéi ve vzdalenosti kratsi nez 14 metrti od odhodové
podloZky jsou vyrazeny ze hry. V pripadé nejasnosti o vyrazeni koule ze hry rozhoduje rozhodci.

11.V pripadé, Ze jack nebo koule jsou odhozeny tak, Ze se odrazi od zadni stény ditche a vrati se zpét
na drahu, jejich konecna poloha je platna.

12.V pfipadé, Ze neni zfejmé, kterd z kouli je blize jacku, rozhoduje o poradi kouli rozhodci ¢i jeho
zastupce z fad hracq, a to nejprve vizualné, v pripadé pochybnosti pak pomoci méricich prostfedka.
V ptipadé, Ze nastane situace, kdy nelze ani mérenim zjistit poradi kouli, zapocitavaji se pouze ty
koule, které jsou oznaceny jako bliZsi.

Zpracoval: organizacni vybor, v Praze dne 18. srpna 2022
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