CZECH

BSWLS

MISTROVSTVIi CESKE REPUBLIKY V BOWLSU - 2022

KATEGORIE: CTYRCLENNE TYMY

FINALE

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Poradatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Termin konani MCR: 22. fijna 2022, od 9,30 hod.

Misto konani: areal TJ Sokol Liboc, Ruzyriskd 156/55, Praha 6

Startovné: ¢leni CABow se zaplacenym piispévkem - zdarma, bez zaplaceného pfispévku 100 K¢

- hotové k rukdm organizatord nebo prevodem na Gcéet CABow, €.0.: 6803875/5500.
Ceny: prvni tfi ¢tvefice mistrovstvi CR obdr?i medaile a vécné ceny

Organizacni vybor: Jan Létal, Libor Svaton

Herni systém: viz. dale Herni fad

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel outdoor bowlsu pro soutéie tymf

—viz. dale Herni fad soutéze — oddil Il.
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CZECH

BSOWLS
HERNIi RAD
MisTROVSTVi CR v BowLsU - CTYRCLENNYCH 1Ym0 2022

l. SYSTEM SOUTEZE

Mistrovstvi Ceské republiky dvouélennych tym(i je jednorazovou soutéi. Jedna se o otevienou soutéz,
které se mohou zGéastnit muzi i Zeny bez rozdilu véku. Herni ad je pIné v Fizeni CABow za dodrZeni
pravidel danych pro soutézZe v outdoor bowlsu.

CABow uréuje nasazeni a rozlosovani tym(l a nasledn& pomaha pii koordinaci jednotlivych zapasg.
Rozhodé&i budou zaji$téni v ramci moznosti CABow, v pfipadé jejich absence bude Fizeni zépasu
v kompetenci jednotlivych tUcastnik(, o utkani bude vidy pofizen zapis.

CABow zajistuje pro zapasy potiebné sady kouli, na rozhodnuti CABow je systém jejich pidélovéni.
Toto neplati pro pfipad, kdy hraci pouZivaji na hru vlastni sportovni vybaveni (koule). V pfipadé, Ze se
hracéi nedohodnou pfi vybéru kouli, patficich TJ Sokol Liboc — rozhodne los.

Pribéh MCR se Fidi prekladem platnych pravidel outdoor bowls IFBS (International Federation for the
Sport of Bowls) - dale jen pravidla OB.

Veskeré stiznosti, terminové zaleZitosti, i jiné pfedem nepredpokladané situace jsou v kompetenci
organizacniho vyboru.

UTkANI MCR CTYRCLENNYCH TYMU 2022 SE HRAJI TAKTO:

Prihlasené tymy hraji dle pfiloZeného rozpisu utkani ve skupiné systémem kazdy s kazdym. Utkani se
hraji na 8 endu, bez casového limitu. Jednotliva utkani se odehraji na draze ¢. 1.

Utkani se hraji na vitézstvi, remizu Ci prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do celkové tabulky, za
remizu jeden bod, za prohru Zadny bod. V pfipadé kontumace se tyme, jemuz se utkani kontumuje,
odecitd jeden bod, tymu v jehoZ prospéch bude utkani kontumovano, se pficitaji 2 body, 9 kouli a 6
end(. Tym, ktery bude mit vice nez dvé kontumace je automaticky ze soutéze vyrazen a jeho zapasy se
anuluji.

Po odehrani vSech zapasu se vytvori poradi tymu na zakladé nasledujicich kritérii:
1. vyssi pocet ziskanych bodu

2. vyssi rozdil mezi poctem vyhranych a prohranych kouli

3. vyssi pocet vyhranych kouli

4. hod kapitdna tymu na presnost

Tym, ktery se umistil v zakladni skupiné na 3. misté ziskdva treti misto na MCR v bowlsu ¢tyiélennych
tymU pro rok 2022.Tymy na 1. a 2. misté ve skupiné budou hrat zapas o prvni misto.

Utkani o prvni a druhé misto. Vitéz tohoto utkani bude vyhlasen mistrem Ceské republiky v bowlsu
¢tyrélennych tym( pro rok 2022. Porazeny tym ziska druhé misto na MCR bowlsu ¢tyrélennych tymd
pro rok 2022. Utkani se hraje na 10 endt, bez ¢asového limitu. Utkani se hraje pouze na vitézstvi a
prohru. V pfipadé, ze utkdni skon¢i nerozhodné, o vitézstvi se rozhodne v dodateéném endu — tzv.
extraendu.
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Trénink - zkuSebni hody

Vsichni Uc¢astnici maji moZnost trénovani i v den findlového turnaje do 9:15. Poté jiz nebude trénink
mozny. Pfed prvnim utkdnim kazdého tymu jsou mozné dva zkuSebni odhozy kazdého hrace (dva tam
a dva zpét) — v dalSim utkani tymu jiz Zadné zkuSebni hody pred zacatkem utkani nejsou mozné!

1. PRAVIDLA HRY V KATEGORII CTYRCLENNYCH TYMU

1. Pred zdpasem si tymy vylosuji moZnost volby posledni koule v prvnim endu, resp. moznost odhodu

jacka v prvnim endu. Tym, ktery odhazuje jacka jako prvni - také v prvnim endu zacina.

. V kazdém endu odhodi hraci celkem Sestnact kouli, pficemz kazdy hrac odhodi celkem dvé koule,
jednotlivé tymy se v odhozech st¥idaji. Poradi hract pfi odhodu v jednotlivych tymech (Ctveficich)
musi zGstat neménné po cely zapas.

. Hrac¢ z tymu, ktery v endu zacind, nejdfive umisti odhodovou podloZku (tzv. mat) na drahu (min. 2
metry od zadniho okraje drahy, nejvyse pak 8,50 metr( na stfedovou osu drahy). Poté odhodi
jacka, a poté svou prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli protihrac.

. Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 23m od odhozu (pocitano od predniho okraje
odhodové podlozky). Poté bude umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti mista zastaveni.
V pripadé, Ze jack bude odhozen do prostoru mezi tzv. T-pointem (bod na stfedové ose drahy,
vzdaleny 2 m od konce drahy) a ditchem (zadnim prikopem), bude jack umistén na T-point. Pokud
nastane pfipad, Ze jack bude odhozen do kratsi vzdalenosti nez 23 m nebo bude odhozen az do
ditche (zadni pfikop) ¢i mimo drahu, ziskdavad pravo odhozu jacka hrac¢ druhého tymu. Po jeho
odhozu bude jack umistén na stfedovou osu drahy ve vzdalenosti zastaveni, nebo na T-point, a to
v pfipadé, Ze nesplni poZzadavky na odhoz jacka, uvedené v pfedchazejici vété. Poradi odhazujicich
se neméni.

. Poté, kdy jsou vSechny koule odhozeny, tym ziskd bod za kazdou z kouli, ktera je bliZze jacku, nez je
nejblizsi koule soupeficiho tymu. Tim end konci a nasledné se pokracuje dalsim endem (vyjma
konce zapasu).

. End vidy zacina tym, ktery vyhral pfedchazejici end. Vyjimku tvofi prvni end (viz bod ¢. 1.)

. V pfipadé, Ze se v priibéhu hry dostane jack mimo drahu, a to za bocni hranice drahy, jack se
umisti na T-point. Hra dale pokracuje odhodem dalSiho hrace v poradi

. Dotyk jacku — koule, kterd se po odhodu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hie i pokud se
v prabéhu dalsi hry dostane do ditche. Koule mize byt oznacena (smyvatelna barva). Pokud se
octne v ditchi, je jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

. V pfipadé, Ze se jack dostane v priibéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Koule, které v priibéhu hry skonéi v ditchi (bez predchoziho doteku s jackem) nebo opusti drahu
(dotkne se boc¢niho okraje drahy) nebo skondéi ve vzdalenosti kratsi nez 14 metri od odhodové
podloZky jsou vyFazeny ze hry. V pfipadé nejasnosti o vyfazeni koule ze hry rozhoduje rozhodci.

10.V pripadé, ze neni zfejmé, kterd z kouli je blize jacku, rozhoduje o poradi kouli rozhodci ¢i jeho

zastupce z fad hracq, a to nejprve vizualné, v pripadé pochybnosti pak pomoci méticich prostredkd.
V pripadé, Ze nastane situace, kdy nelze ani mérenim zjistit poradi kouli, zapocitavaji se pouze ty
koule, které jsou oznaceny jako bliZsi.

Zpracoval: organizacni vybor V Praze, dne 18. fijna 2022
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