MISTROVSTVIi CESKE REPUBLIKY V BOWLSU - 2019

KATEGORIE: DVOIICE

ZAKLADNI SKUPINA, FINALE

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Poradatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Datum a &as konani MCR: 13. 10. 2019, od 8,50 hod

Misto konani: areal TJ Sokol Liboc, Ruzyrska 156/55, Praha 6

Ucastnici: prihlaseni hraci — éleni CABow

Startovné : 250,- K&, hotové k rukam organizator(i nebo pfevodem na Gcéet CABow, €.U : 6803875/5500
Ceny: vitéz mistrovstvi CR obdrii pohar pro mistra CR, diplom, drobné ceny

Organizacni vybor: Jan Létal, Libor Svaton

Herni systém: viz. dale Herni fad

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel outdoor bowlsu pro soutéze jednotlivch

—viz. dale Herni fad soutéze — oddil Il.

1 ——
MCR — BOWLS — DVOJICE — 2019 1



HERNI RAD

MisTrovsTVi CR v BowLsU - DVOJICE - 2019
|. SYSTEM SOUTEZE

Mistrovstvi Ceské republiky dvojic je jednordzovou souté?i s finalovymi utkdnimi. Jedna se o otevienou
soutéz, které se mohou zuéastnit muzi a Zeny bez rozdilu véku. Herni fad je pIné v fizeni CABow za
dodrzZeni pravidel danych pro soutéZe v outdoor bowlsu.

CABow uruje nasazeni a rozlosovani hracti a nasledné pomaha pfi koordinaci jednotlivych zapast.
Rozhod¢&i budou zaji$téni vramci moznosti CABow, v pfipadé jejich absence bude fizeni zapasu
v kompetenci jednotlivych Ucastnik(, o utkani bude vzdy potizen zapis.

CABow zajistuje pro zapasy potiebné sady kouli, na rozhodnuti CABow je systém jejich pridélovani.
Toto neplati pro ptipad, kdy hraci pouzivaji na hru vlastni sportovni vybaveni (koule). V pfipadé, Ze se
hraci nedohodnou pti vybéru kouli patficich TJ Sokol Liboc — rozhodne los.

Priibéh MCR se Fidi prekladem platnych pravidel outdoor bowls IFBS (International Federation for the
Sport of Bowls) - dale jen pravidla OB.

Veskeré stiznosti, terminové zdleZitosti, Ci jiné predem nepredpokladané situace jsou v kompetenci
organizacniho vyboru.

UTkANi MCR DVOJIC 2019 SE HRAJi TAKTO:

Vsichni pfihlaseni hraci hraji dle prilozeného rozpisu utkani ve skupiné systémem kazdy s kazdym.
Utkani v zakladni skupiné se hraji na 8 end( a ¢asovy limit pro oba tymy dohromady je 55 minut, po
uplynuti této doby se pouze dohrava rozehrany end. Casovy limit sleduje rozhod&i soutéze, resp. hraci.

Utkani ve skupiné se hraji na vitézstvi, remizu ¢i prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do celkové
tabulky, za remizu jeden bod, za prohru zadny bod. V pfipadé kontumace se tymu, jemuz se utkani
kontumuje, odecita jeden bod, tymu v jehoZ prospéch bude utkani kontumovano, se pficitaji 2 body, 7
kouli a 5 endll. Tym, ktery bude mit vice nez dvé kontumace je automaticky ze soutéze vyrazen a jeho
zapasy se anuluji.

Po odehrani vSech zapast ve skupiné se vytvofri poradi tymu na zakladé nasledujicich kritérii:
. vy$si pocet ziskanych bodl

. vy$si rozdil mezi poctem vyhranych a prohranych kouli

. vy$si pocet vyhranych kouli

. vy$8i rozdil mezi poctem vyhranych a prohranych endi

. vy$si pocet vyhranych endu

. lepsi vysledek ve vzajemném zapase, resp. zdpasech

los
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Nasledné se odehraji findlova utkani nasledujicim systémem:

1. Utkani o tieti a Ctvrté misto.
Vitéz tohoto utkani ziska tieti misto na MCR v bowlsu jdvojic pro rok 2019. Utkani se hraje na
8 end( a ¢asovy limit pro oba tymy dohromady je 55 minut, po uplynuti této doby se pouze
dohréava rozehrany end. Casovy limit sleduje rozhod¢i soutéze, resp. hraci. Utkdni se hraje
pouze na vitézstvi a prohru, v ptipadé, Ze utkani skonci nerozhodné, o vitézstvi rozhodne
dodatecny end — tzv. extraend.

2. Utkani o prvni a druhé misto.
Vitéz tohoto utkdni bude vyhlagen mistrem Ceské republiky v bowlsu dvojic pro rok 2019.
PoraZeny tym ziska druhé misto na MCR bowlsu dvojic pro rok 2019. Utkani se hraje na 10
endt, bez ¢asového limitu. Utkani se hraje pouze na vitézstvi a prohru. V pfipadé, Ze utkani
skonci nerozhodné, o vitézstvi rozhodne dodatecny end — tzv. extraend.

I. PRAVIDLA HRY V KATEGORII JEDNOTLIVCU

1. Pred zdpasem si tymy vylosuji moZnost volby posledni koule v prvnim endu, resp. moznost odhodu
jacka v prvnim endu. Tym, ktery odhazuje jacka jako prvni také v prvnim endu zacina.

2. Vkazdém endu odhodi hraci celkem dvanact kouli, pficemz kazdy hra¢ odhodi celkem tfi koule,
jednotlivé tymy se v odhozech st¥idaji. Poradi hracl pfi odhodu v jednotlivych tymech (dvojicich)
musi zUstat neménné po cely zapas.

3. Hrac z tymu, ktery v endu zacina, nejdrive umisti odhodovou podlozku (tzv. mat) na drahu (min. 2
metry od zadniho okraje drahy, nejvyse pak 8 metrti) na stfedovou osu drahy. Poté odhodi jacka,
a poté svou prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli protihrac.

4. Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 22 mettrii od odhozu (pocitano od predniho okraje
odhodové podlozky. Poté bude v misté dopadu umistén na stfed do mista zastaveni (mysleno od
postrannich okraji drahy). V pfipadé, Ze bude jack odhozen do kratsSi vzdalenosti nebo bude
odhozen az do tzv. ditche (zadni prikop) ¢i mimo drahu, ziskava pravo odhozu jacku druhy hrac. Po
jeho odhozu bude jack umistén na drahu na stfed do mista zastaveni (mysleno od postrannich
okraju drahy), resp. na T-line (stfed od postrannich okraji drahy, vzdaleny 2 m od konce drahy),
v pfipadé, Ze nesplni poZadavky na odhoz jacka, uvedené v predchazejici vété. Poradi
odhazujicich se neméni.

5. V okamziku, kdy jsou vSechny koule odhozeny, tym ziska bod za kazdou z kouli, ktera je blize jacku
nez je nejblizsi koule soupeficiho tymu. Tim end konci a nasledné se pokracuje dalsim endem
(vyjma konce zapasu).

6. End vidy zacina tym, ktery vyhral pfredchazejici end. Vyjimku tvoti prvni end (viz bod ¢. 1.), resp.
end po tzv. slepém endu (viz. bod €. 7), v tomto pfipadé opét zacinad tym, ktery zacinal hru v tzv.
slepém endu.

7. Slepy end — jedna se hru, kdy se jack dostane mimo drdhu, a to za bocni hranice drahy. End se
ukondéi a Zadny z tymU nedostane Zadny bod.

8. Dotyk jacku — koule, ktera se po odhodu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hie i pokud se
v pribéhu dalsi hry dostane do ditche. Koule mlzZe byt oznacena (smyvatelnd barva). Pokud se
octne v ditchi, je jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

MCR — BOWLS - DVOJICE - 2019 3



9. V pfipadé, Ze se jack dostane v pribéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Koule, které v pribéhu hry skon¢i v ditchi (bez predchoziho doteku s jackem) nebo opusti drahu
(dotkne se boéniho okraje drahy) nebo skondéi ve vzdalenosti kratsi nez 14 metrti od odhodové
podloZky jsou vyrazeny ze hry. V pripadé nejasnosti o vyfazeni koule ze hry rozhoduje rozhodci.

10.V pfipadé, Ze neni ziejmé, kterd z kouli je blize jacku, rozhoduje o potradi kouli rozhodci ¢i jeho
zastupce z fad hracd, a to nejprve vizualné, v pfipadé pochybnosti pak pomoci méticich prostredka.
V pripadé, Ze nastane situace, kdy nelze ani mérenim zjistit poradi kouli, zapocitavaji se pouze ty
koule, které jsou oznaceny jako bliZsi.

Zpracoval: organizacni vybor v Praze, dne 1. fijna 2019
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