MISTROVSTVI CESKE REPUBLIKY V LAWNBOWLS - 2019

KATEGORIE: JEDNOTLIVCI — MUZI

ZAKLADNI SKUPINA A FINALE

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Pofadatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Datum a &as konani MCR: 14.9. 2019, 15.9.2019, 28.9.2019 - zakladni skupina dle rozpisu

29.9.2019 - finalovy den

Misto konani: areal TJ Sokol Liboc, Ruzyriska 156/55, Praha 6

Uéastnici: prihlaseni hraci — ¢leni CABow

Startovné : 800,- K&, hotové k rukam organizator( nebo pfevodem na Géet CABow, &.U : 6803875/5500
Ceny: prvni tfi na mistrovstvi CR obdrzi pohary, diplom, drobné ceny

Organizacni vybor: Jan Létal, Libor Svaton

Herni systém: viz. dale Herni fad

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel outdoor bowlsu pro soutéZe jednotlivci

—viz. dale Herni rad soutéze — oddil Il.
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HERNI RAD

MisTrRovsTVi CR V BOWLSU - JEDNOTLIVCI - MUZI, 2019
|. SYSTEM SOUTEZE

Mistrovstvi Ceské republiky jednotlivcd je jednordzovou souté?i s findlovymi utkanimi. Jednd se o
souté? v kategorii muzii (hraci nad 15 let véku k 1.9.2019). Herni ¥4d je pIné v Fizeni CABow za dodrzeni
pravidel danych pro soutéZe v outdoor bowlsu.

CABow urduje nasazeni a rozlosovani hrac a nasledné pomdhd pfi koordinaci jednotlivych zapasa.
Rozhod¢i budou zajisténi v ramci moznosti CABow, v pfipadé jejich absence bude fizeni zdpasu
v kompetenci jednotlivych Gcastnikd, o utkani bude vidy pofizen zapis.

CABow zajistuje pro zdpasy potfebné sady kouli, na rozhodnuti CABow je systém jejich pFidélovani.
Toto neplati pro pfipad, kdy hraci pouZivaji na hru vlastni sportovni vybaveni (koule). V pfipadé, Ze se
hraci nedohodnou pfi vybéru kouli, patficich TJ Sokol Liboc — rozhodne los.

Priib&h MCR se Fidi pfekladem platnych pravidel outdoor bowls IFBS (International Federation for the
Sport of Bowls) - ddle jen pravidla OB.

Veskeré stiznosti, terminové zéleZitosti, Ci jiné predem nepredpokladané situace jsou v kompetenci
organizacniho vyboru.

UTkANi MCR v BOWLSU — JEDNOTLIVCI - MUZI SE HRAJi TAKTO:

Vsichni pfihlaseni hraci hraji dle pfiloZzeného rozpisu utkani ve skupiné systémem kazdy s kazdym.
Utkani v zakladni skupiné se hraji na 12 end(, ¢asovy limit pro oba hrace dohromady je 60 minut. Po
uplynuti této doby se pouze dohrava rozehrany end. Casovy limit sleduje rozhod&i soutéze, resp. hraci.

Utkani ve skupiné se hraji na vitézstvi, remizu ¢i prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do celkové
tabulky, za remizu jeden bod, za prohru Zadny bod. V pfipadé kontumace se hrac¢, jemuz se utkani
kontumuje, odecita jeden bod. Hradi, v jehoz prospéch bude utkani kontumovano, se pficitaji 2 body,
10 kouli a 7 endl. Hragé, ktery bude mit vice nez dvé kontumace je automaticky ze soutéze vyrazen a
jeho vSechny zdpasy se anuluiji.

Po odehrani vsech zapasi ve skupiné se vytvofi poradi hraca na zakladé téchto kritérii:

1. vyssi pocet ziskanych bodu

2. vyssi rozdil mezi poctem vyhranych a prohranych kouli

3. vyssi pocet vyhranych kouli

4. vyssi pocet vyhranych endu

5. lepsi vysledek ve vzajemném zdpase, resp. zapasech

6. los

Poté se odehraji findlova utkani nasledujicim systémem:
1) zapas hracu, ktefi skondili na 1. a 2. misté zakladni skupiny. Vitéz postupuje do findle, porazeny
bude hrat s vitézem utkani hracd, ktefri skoncili na 3. a 4. misté zakladni skupiny. Utkani se hraje

na 14 endt, bez ¢asového limitu, v pfipadé remizy se hraje dodateény end (tzv. extraend).
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2) zapas hraca, ktefi skondili na 3. a 4. misté zakladni skupiny. Vitéz postupuje do dalsiho zapasu a to
s porazenym z utkani hraca, ktefi skoncili na 1. a 2. misté zakladni skupiny. Porazeny skonci na 4. misté
MCR jednotlivcl 2019. Utkani se hraje na 14 endd, bez ¢asového limitu, v pfipadé remizy se hraje
dodatecny end (tzv. extraend).

3) zapas hraca z predeslych dvou utkani — tedy porazeného z utkani mezi 1. a 2. hrac¢em ze zakladni
skupiny a vitéze z utkani mezi 3. a 4. hraéem ze zakladni skupiny. Vitéz tohoto utkdni postupuje do
finale, poraZeny skonéi na 3. misté MCR jednotlivcl 2019. Utkani se hraje na 14 end, bez ¢asového
limitu, v pripadé remizy se hraje dodatecny end (tzv. extraend).

4) findle — utkani hracq, ktefi do néj postoupili na zakladé predchazejicich vysledk - tedy vitéz z utkani
ad 1) a ad 3). Vitéz utkdni se stava mistrem CR jednotlivcd pro rok 2019, porazeny skonéi na 2. misté
MCR jednotlived 2019. Utkdni se hraje na 18 endd, resp. skoné&i v okamziku, kdy jeden z hraca ziskal
minimalné 21 kouli, v pfipadé remizy se hraje dodatecny end (tzv. extraend).

Il. PRAVIDLA HRY V KATEGORII JEDNOTLIVCU

1. Pred zapasem si hraci vylosuji moznost volby odhozu posledni koule v prvnim endu, resp. moznost
odhodu jacka v prvnim endu. Hrac¢, ktery odhazuje jacka jako prvni, také v prvnim endu zacina.

2. V kazdém endu odhodi hraci celkem osm kouli, pficemz kazdy hra¢ odhodi celkem ¢tyfi koule,
jednotlivi hraci se v odhozech sttidaji.

3. Hrac, ktery v endu zacina, nejd¥ive umisti odhodovou podlozku (tzv. mat) na drahu (min. 2 metry
od zadniho okraje drahy, nejvyse pak 8 metrii) na stfedovou osu drahy. Poté odhodi jacka, a poté
svou prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli protihrac.

4. Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 22 m od odhozu (pocitdno od predniho okraje
matu). Poté bude v misté dopadu umistén na stfed do mista zastaveni (mysleno od postrannich
okrajli drahy). V pripadé, Zze bude jack odhozen do kratsi vzdalenosti nebo bude odhozen az do tzv.
ditche (zadni ptikop) ¢i mimo dréhu, ziskava pravo odhozu jacku druhy hrac. Po jeho odhozu bude
jack umistén na drahu na stfed do mista zastaveni (mysleno od postrannich okrajd drahy), nebo
na T-line (stfed od postrannich okraji drahy vzdaleny 2 m od konce drahy), v pfipadé, Ze nesplni
pozZadavky na odhoz jacka, uvedené v pfedchazejici vété. Poradi odhazujicich se neméni.

5. V okamziku, kdy jsou vSechny koule odhozeny, hrac ziskd bod za kazdou z kouli, ktera je blize jacku,
nez je nejblizsi soupefova koule. Tim end konci a nasledné se pokracuje dalsim endem (vyjma konce
zapasu).

6. End vzdy zacina hrac, ktery vyhral predchazejici end. Vyjimku tvofi prvni end (viz bod €. 1.), resp.
end po tzv. slepém endu (viz. bod ¢. 7), v tomto pfipadé opét zacina hrac, ktery zacinal hru v tzv.
slepém endu.

7. Slepy end - jedna se hru, kdy se jack dostane mimo drahu, a to za bocni hranice drahy. End se

s vo

ukon¢i a Zadny z hracu nedostane zadny bod.

8. Dotyk jacku — koule, ktera se po odhodu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hie i pokud se
v pribéhu dalsi hry dostane do ditche. Koule mlze byt oznacena (smyvatelna barva). Pokud se
octne v ditchi, je jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

9. V pfipadé, Ze se jack dostane v pribéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Koule, které v pribéhu hry skonéi v ditchi (bez predchoziho doteku s jackem) nebo opusti drahu
(dotkne se boéniho okraje drahy) nebo skondi ve vzdalenosti kratsi nez 14 metrti od odhodové
podloZky jsou vyFazeny ze hry. V pfipadé nejasnosti o vyfazeni koule ze hry rozhoduje rozhodci.
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10.V pripadé, Ze neni zfejmé, ktera z kouli je bliZze jacku, rozhoduje o poradi kouli rozhodci ¢i jeho
zastupce z fad hracd, a to nejprve vizualné, v pripadé pochybnosti pak pomoci méficich prostredku.
V pripadé, Ze nastane situace, kdy nelze ani mérenim zjistit pofadi kouli, zapocitavaji se pouze ty
koule, které jsou oznaceny jako bliZsi.

Zpracoval: organizacni vybor v Praze, dne 5.zafi 2019
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