MISTROVSTVIi CESKE REPUBLIKY V LAWNBOWLS - 2018
KATEGORIE: JEDNOTLIVCI — MUZI

FINALOVY TURNAJ

zdvazné podminky pro ucastniky soutéze

Poradatel: CESKA ASOCIACE BOWLSU, Z.S. (CABow)

Datum a ¢€as konani MCR: 7. fijen 2018, 8,30 (zacatek 1. utkdni dle rozpisu dale)
Misto konani: areal TJ Sokol Liboc, Ruzyriska 156/55, Praha 6

Uéastnici: 3 nejlepsi hraci z kazdé skupiny dlouhodobé soutéie

Ceny: vitéz mistrovstvi CR obdrii pohdr pro mistra CR, diplom

Organizacni vybor: Jan Létal, Libor Svaton

Herni systém: viz. dale Herni fad

Informace o pravidlech: MCR se hraje dle zakladnich pravidel lawnbowls pro soutéZe jednotlivcd — viz.

dale Herni rad soutéze — oddil Il
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HERNI RAD

MisTROVSTVi CR V LAWNBOWLS - KATEGORIE: JEDNOTLIVCI - MUZI, 2018
|. SYSTEM SOUTEZE

Findlovy turnaj mistrovstvi Ceské republiky jednotlivcd je vyvrcholenim dlouhodobé soutéze. Jedna se
o soutéi v kategorii muzii (hraci nad 15 let véku k 6.5.2018). Herni Fad je plné v fizeni CABow za
dodrZeni pravidel danych pro soutéze lawnbowls.

CABow uréuje nasazeni a rozlosovani hracd a nasledné pomaha pfi koordinaci jednotlivych zapast.
Rozhodéi budou zajidténi v ramci moznosti CABow, o utkani bude vidy pofizen zapis.

CABow zajistuje pro zapasy potiebné sady kouli, na rozhodnuti CABow je systém jejich pridélovéni.
Toto neplati pro ptipad, kdy hraci pouzivaji na hru vlastni sportovni vybaveni (koule).

Priibéh MCR se Fidi prekladem platnych pravidel lawnbowls IFBS (International Federation for the Sport
of Bowls) - ddle jen pravidla LB.

Veskeré stiznosti, terminové zaleZitosti, i jiné pfedem nepredpokladané situace jsou v kompetenci
organizacniho vyboru.

UTKANi MCR LB 2018 SE HRAJi TAKTO:

Turnaj se hraje modifikovanym Svycarskym systémem.
V prvnim kole jsou uréené dvojice soupera dle vysledki ve skupinach dlouhodobé soutéze.

V dalsich tfech kolech se urci dvojice dle aktualni kumulativni (celkové) tabulky tak, Ze vidy hraje
aktualné prvni hrac v poradi s druhym v poradi, tfeti se ctvrtym a paty se Sestym. Dva stejni soupefi
nemohou hrat dvakrat (pokud nastane tato situace, ru¢né se upravi nasazeni soupefrl — pti zachovani
zakladniho pravidla, Ze spolu hraji hraci s nejblizsim poctem bod(, kouli, end().

Utkani se hraji na vitézstvi, remizu Ci prohru. Za vitézstvi se pocitaji dva body do celkové tabulky, za
remizu jeden bod, za prohru zZadny bod. V pfipadé kontumace se hraci odecita jeden bod.

Utkani se hraji na 10 end( a ¢asovy limit pro oba hrace dohromady je 40 minut, po uplynuti této doby
se pouze dohrava rozehrany end. Casovy limit sleduje rozhod¢i soutéze, resp. hraci.

Po odehrani vSech zapasl v kazdém kole zakladni skupiné se vytvori poradi hra¢d na zakladé
nasledujicich kritérii:

. vy$si pocet ziskanych bodu

. vy$8i pocet vyhranych kouli

. nizsi pocet prohranych kouli

. vy$si pocet vyhranych end(

. nizsi pocet prohranych end

.los

U h WN B

Po odehrani vSech ¢tyr kol se vytvori celkové poradi a 1. hrac¢ celkového poradi je vyhlasen mistrem
Ceské republiky.
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Il. PRAVIDLA HRY V KATEGORII JEDNOTLIVCU

1. Kazdy hrac¢ odhodi jeden hod na presnost, lepsi z hracli ma poté moznost volby posledni koule
v prvnim endu.

2. V kazdém endu odhodi hraci celkem osm kouli, pficemz kazdy hra¢ odhodi celkem ctyri koule,
jednotlivi hraci se v odhozech sttidaji.

3. Hrac, ktery v endu zacind, nejdrive odhodi jack a poté svou prvni kouli. Nasledné odhazuje kouli
protihrac.

4. Jack musi byt odhozen alespon do vzdalenosti 23m od odhozu (z tzv. matu). Poté bude v misté
dopadu umistén na stfedovou ¢aru. V pripadé, Ze bude jack odhozen do kratsi vzddlenosti nebo
bude odhozen aZ do tzv. ditche (zadni pfikop), ziskava pravo odhozu jacku soupef. V pfipadé, ze

jack je odhozen za zadni ¢aru (tee-line), aniz by spadl do ditche, je umistén na zadni ¢aru. Poradi
odhazujicich se neméni.

5. V okamziku, kdy jsou vSechny koule odhozeny, hrac ziska bod za kazdou z kouli, ktera je blize jacku
nez je nejblizsi souperova koule. Tim end konci a nasledné se pokracuje dalsim endem (vyjma konce

zapasu). Toto neplati pro prvni end kazdého zapasu, kdy hrac s nejblizsi kouli ziska bod bez ohledu
na pocet dalsich blizsich kouli.

6. End vzdy zacina hrac, ktery vyhral pfedchazejici end. Vyjimku tvofi prvni end (viz bod €. 1.), resp.
end po tzv. slepém endu (viz. bod €. 7), v tomto pfipadé opét zacinad hrac, ktery zacinal hru v tzv.
slepém endu.

7. Slepy end — jedna se hru, kdy se jack dostane mimo drdhu, a to za bo¢ni hranice drahy.

8. Dotyk jacku —koule, ktera se po odhozu dotkne jacku, je oznacena, a je ve hie i pokud se v priibéhu
dalsi hry dostane do ditche. Koule mlze byt oznacena (smyvatelna barva). Pokud se octne v ditchi,
je jeji poloha v ditchi viditelné oznacena nad ditchem.

9. V pripadé, Ze se jack dostane v prabéhu endu do ditche, hra pokracuje dal v souladu s pravidly.
Koule, které v prlibéhu hry skon¢i v ditchi (aniz by do ditche neposunuly jack nebo se pfi odhozu
nedotkly jacku) jsou vyfazeny ze hry. Ze hry jsou vyFazeny také vsechny koule, které skonci za
bo¢nimi hranicemi drahy

10.V pfipadé, Ze neni zifejmé, ktera z kouli je blize jacku, rozhoduje o poradi kouli rozhodci ¢i jeho
zastupce z fad hracq, a to nejprve vizualné, v pripadé pochybnosti pak pomoci méficich prostfedka.

Zpracoval: organizacni vybor v Praze, dne 30. zafi 2018
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