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Rozloiei hFité pro bowling ;\a ,Short Mat”
ZJEDNODUSENA PRAVIDLA PRO SHORT MAT BOWLS

Short mat bowls je zaloZen na venkovni verzi hry, takZze vétSina pravidel je stejnd nebo je upravena.
Nasledujici text popisuje hlavni rozdily a mél by byt uzite¢ny pro nové (i staré!) hrace této hry.

1. Predznaceny koberec je Siroky 1,8 metru a dlouhy mezi 12 a 14 metr(. Na ¢are vedouci sttedem
koberce je umistén bily difevény blok. Na kazdém konci koberce je dfevéné hrazeni, které
vymezuje hranice prostoru ditche a poskytuje hracim (a ostatnim pritomnym) urcitou ochranu
pred silné nadhozenymi koulemi. Na zacatku kazdého endu se do pfedem oznacené stredni
polohy na konci koberce, ze kterého se ma hrat end, umisti gumovy mat pro odhoz a Jack se
umisti na stfedovou ¢aru ,Jack line” na opacném konci koberce.

2. Tym, ktery v daném endu nadhazuje jako prvni, rozhodne, kam na stfedové c¢are na predni
strané endu bude Jack umistén (z , kratkého“ Jacku na zac¢atku ¢ary na ,,dlouhého” Jacka nejdale
od nadhazovac).

3. Pfi odhodu musi mit hrac jednu nohu zcela uvnitf nebo nad hranicemi matu pro odhoz. Druha
noha musi byt uvnitf bocnich ¢ar odhozu a nesmi se jich dotykat. Pokud neni splnéna néktera
z podminek, dojde k chybé nohy a odhozenad koule je odstranéna z hraci plochy.

4. Jakdkolivodhozena koule, ktera se dotkne stfedového bloku, je povazovan za ,,mrtvou”. Nadhoz
by mél byt zastaven predtim, neZz vstoupi do zadni ¢asti koberce, a stfedovy blok musi byt
vracen na misto. Pokud se nefunkéni nadhoz nezastavi a poté posune jakoukoliv kouli nebo Jack
v zadni ¢asti koberce, tym nebo hrac, ktery neprovedl nefunkéni odhoz, vrati posunuté koule
a/nebo Jacka na jejich pGvodni misto.

5. Jakakoli koule, kterd neprekroci ,,Dead line“ je povaZovana za mrtvou a musi byt odstranéna z
hraci plochy. Aby koule prekrodila ¢aru, musi byt celd za zadnim okrajem ¢ary a nesmi se ji
dotykat ani pres ni precnivat.
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Jakakoli koule, ktera prekroci ¢aru , Ditche” aniz by se nejprve dotkla Jacka, je povazovana za
mrtvou a je okamZité odstranéna. V tomto pripadé koule prekroci ¢aru, pokud se jakakoli jeji
¢ast dotykd nebo presahuje ¢aru ,,Ditche”.

Jakakoli koule, ktera opusti okraj podlozky, je mrtva.

Pokud je Jack vyrazen mimo koberec, je end prohlasen za mrtvy. V 10ti-endové hre jsou
povoleny maximalné dvé vyraZeni, pfi tfetim vyrazeni tym, ktery zpUsobil tento hod,
automaticky prohravd end a inkasuje 2 shots do score.

Pokud se zahraje koule, kterd se dotkne Jacku predtim, nez se zastavi, je prohldsena za
,Toucher” a je oznacena kfidovym sprejem.

,Toucher” nebo Jack zUstava ve hre, kdyz i prekroci ¢aru ,,Ditche”. Pokud je ,,Toucher” nebo Jack
zcela nad ¢éarou ,,Ditche”, mlze s nim pohnout pouze jiny ,Toucher” nebo Jack. ,Toucher” nebo
Jack leZici na ¢are ,Ditche” je stale ,Zivy“ a mUZe byt pohnut jakoukoliv kouli. ,Toucher” nebo
Jack, ktery zcela prekrocil ¢aru ,Ditche”, ma svou pozici oznacenou znackami na koberci, aby
mohl byt vracen na svou pozici, pokud je nelegalné posunut jinym hodem.

Pti hie jednotlivel ma kazdy hrac k dispozici 4 koule, pti dvojicich ma kazdy hrac k dispozici 2
koule (mUZe byt i varianta se tfemi). Hraci se s protihraci stfidaji v hodech po kazdé odhozené
kouli. Hraci se sméji dojit podivat na rozestavéni kouli po druhém hodu. End zacind hrat vidy
hrac z tymu, ktery v predchozim endu bodoval. Zacatek v prvnim endu se resi losem.

PFi posunuti koule béhem hry plati rozdilna pravidla v navaznosti na pfic¢inu — posun kouli, ktera
neni ,toucher” / pfi chybné hte (chyba nohou, dotek stfedového bloku atd.) / posun hraéem
nebo osobou mimo hru — zjednodusené plati, Ze vSe musi byt vraceno co nejblize pavodni
pozici protihra¢em, ktery fidi hru u jacka, a end se dokon¢i

Pravidla uréuji i postup pro varianty posunuti Jacka — zjednodusené plati, Ze Jack bude navracen
co nejblize pGvodni pozici

Forma a délka - hra v bowls se hraje na jednom nebo vice hracich kobercich. Sklada se z
uréeného poctu bodd nebo endd, pfipadné se hraje po dobu predem stanoveného casu. Hraji
se varianty jednotlivci / dvojice / trojice nebo c¢tvefice.

Bodovani - ve vsech variantach kromé hry jednotlive musi kazdy skip urcit jednoho ze svych
hracd, nebo sebe, jako zapisovatele. Povinnosti uréenych zapisovatel( je zajistit, aby skore
dohodnuté na konci kazdého endu bylo zapsano spolu s celkovym souétem pro i proti.

Vysledek endu - bod nebo body se prizndvaji kouli nebo koulim, které jsou blize jacka nez
nejblizsi koule soupete. Jack ani koule nesmi byt posunuty, dokud se obé strany neshodnou na
vysledku, s vyjimkou pfipadu, kdy je nutné kouli nebo koule odstranit kvili méreni jiné koule.
Méreni neni dovoleno, dokud se posledni koule nezastavi.

Méreni - vesSkeré méreni musi byt provadéno schvdlenym vybavenim. Méreni rukou, nohou,
podlozkou nebo jinym zplsobem neni dovoleno. Veskeré méreni se provadi k nejblizSimu bodu
obou objektd.

Je tfeba poznamenat, Ze Zadny soubor pravidel nemlze fidit kazdou situaci a mohou nastat
nepredvidatelné okolnosti.

Pokud nastane udalost, kterou nebylo mozné rozumné predvidat, o¢ekava se, Ze v nepfitomnosti
jasného pravidla prevazi dobry sportovni duch a zdravy rozum.



